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Latar Belakang

P

erkembangan aplikasi teknologi informasi di dunia pendidikan, memacu munculnya kegiatan e-learning baik secara synchronous maupun asynchronous. Salah satu kegiatan e-learning yang berbasis pada jaringan telekomunikasi adalah apabila dosen dan mahasiswa dipisahkan oleh jarak sehingga tidak memungkinkan terjadi komunikasi tatap muka langsung. Teknologi suara, video, data dan cetakan digunakan sebagai jembatan antara dosen dan mahasiswa untuk menyampaikan dan mendiskusikan bahan pelajarannya. Konsep program e-learning menyediakan kemudahan bagi siapa saja yang berminat belajar, yang mempunyai keterbatasan waktu, keterbatasan jarak, cacat fisik, para pekerja diperusahaan yang ingin meningkatkan pengetahuannya tanpa harus meninggalkan pekerjaannya.

E-learning merupakan pembelajaran berbasis teknologi, mencakup sejumlah aplikasi dan proses, termasuk pembelajaran berbasis komputer, pembelajaran berbasis web, virtual classrooms dan digital collaboration
Banyak para dosen bertanya apakah mahasiswa jarak jauh akan belajar sama dengan mahasiswa yang mendapat instruksi melalui tatap muka. Penelitian yang membandingkan kedua jenis pengajaran ini memperlihatkan bahwa pembelajaran jarak jauh dapat se-efektif instruksi tatap muka atau tradisional, kalau menggunakan metoda dan teknologi yang sesuai dengan tugas-tugas secara instruksi, ada interaksi antara para mahasiswa dan interaksi antara dosen dan mahasiswa, termasuk para mahasiswa memberikan masukan atau feedback kepada dosennya (Moore & Thomson, 1990; Verduin & Clark, 1991).

Maksud dan Tujuan 
M

aksud  utama yang ingin dicapai dari dilakukannya pengembangan aplikasi kuliah online ini adalah “Membangun aplikasi berbasis teknologi online untuk mendukung  proses belajar mengajar”. 
Dengan Tujuan sebagai berikut:

1. Membangun komunitas belajar online 

2. Meningkatkan partisipasi aktif dari mahasiswa; 

3. Meningkatkan kemampuan belajar mandiri mahasiswa; 

4. Meningkatkan kualitas materi pendidikan dan pelatihan, 

5. Meningkatkan kemampuan dosen dalam menampilkan informasi dengan perangkat teknologi informasi, 

6. Memperluas daya jangkau proses belajar-mengajar dengan menggunakan jaringan komputer, tidak terbatas pada ruang dan waktu.

Sistem Berjalan


S

aat ini Sistem Kuliah Online Unikom terus mengalami penambahan baik penambahan Dosen atau penambahan Siswa, dan penambahan materi perkuliahan.
Sistem yang telah berjalan meliputi

1. Modul Administrasi Sistem

2. Modul dosen

3. Modul Siswa

Sistem berjalan dapat  digambarkan seperti berikut:
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User Administrator User Dosen User Mahasiswa

Fungsi:

Mengaktifkan atau menghapus 

user Dosen

              fungsi:

1.Membuat Kelas/atur siswa

2.Mengatur Materi klh

3.Membuat Soal

4.Mengatur Ujian

               Fungsi

1.Memilih Kelas

2.Lihat Materi kuliah

3.Mengerjakan soal


Harapan Sistem Baru

S

istem yang baru sedang dalam tahap pengembangan, diharapkan dengan adanya pengembangan ini, system yang baru memiliki fasilitas-faslitas tambahan lainnya, diantarayan adalah:

1. Menambah modul konfirmasi pendaftaran baik pendaftaran dosen atau siswa dengan menggunakan SMS (short Message System)

2.  Jika ada pengumuman dari dosen atau Pembina matakuliah, cukup dengan mengirimkan SMS selanjutnya SMS tersebut akan tersebar kepada seluruh Siswa yang mengikuti perkuliahan yang dibina oleh dosen yang bersangkutan

3. Informasi hasil ujian dikirim langsung lewat SMS
4. Pengelompokan Materi Kuliah, misalnya pengelompokan berdasarkan kajian khusus, misalnya kajian mengenai ilmu komputer, ilmu bahasa, ilmu seni dan lain-lain

5. Untuk Sistem Kedepan Jika Bandwidth Internet cukup besar dapat ditambahkan modul Video Streaming

Strategi Pengajaran

A

da beberapa strategi pengajaran yang dapat diterapkan dengan menggunakan teknologi e-learning adalah sebagai berikut :

1. Simulasi, belajar dengan melakukan apa yang hendak dipelajari (learning by doing); contohnya adalah simulator penerbangan (flight simulator), dimana seorang calon penerbang dapat dilatih untuk melakukan penerbangan suatu pesawat tertentu seperti ia berlatih dengan pesawat yang sesungguhnya.

2. Mempelajari sesuatu secara tidak langsung (incidental learning). Tidak semua hal menarik untuk dipelajari, oleh karena itu dengan strategi ini seorang mahasiswa dapat mempelajari sesuatu melalui hal lain yang lebih menarik, dan diharapkan informasi yang sebenamya dapat diserap secara tidak langsung. Misalnya mempelajari geografi dengan cara melakukan "pedalanan maya" ke daerah-daerah wisata.

3. Mempelajari sesuatu dengan mengembangkan ide/gagasan tentang subyek yang hendak dipelajari (learning by reflection). Mahasiswa didorong untuk mengembangkan suatu ide/gagasan dengan. cara memberikan informasi awal dan aplikasi akan "mendengarkan" dan memproses masukan ide/gagasan dari mahasiswa untuk kemudian diberikan informasi lanjutan berdasarkan masukan dari mahasiswa.

4. Mempelajari sesuatu herdasarkan kasus-kasus yang telah terjadi mengenai subyek yang hendak dipelajari (case-based learning). Strategi ini tergantung kepada nara sumber ahli dan kasus-kasus yang dapat dikumpulkan tentang materi yang hendak dipelajari. Mahasiswa dapat mempelajari suatu materi dengan cara menyerap informasi dari nara sumber ahli tentang kasus-kasus yang telah terjadi atas materi tersebut.

5. Mempelajari sesuatu dengan cara melakukan eksplorasi terhadap subyek yang hendak dipelajari (learning by exploring). Mahasiswa didorong untuk memahami suatu materi dengan cara melakukan eksplorasi mandiri atas mated tersebut. Aplikasi harus menyediakan informasi yang cukup untuk mengakomodasi eksplorasi dari mahasiswa. Mempelajari sesuatu, dengan cara menetapkan suatu sasaran yang hendak dicapai (goal-directed learning). Mahasiswa diposisikan dalam sebagai seseorang yang harus mencapai tujuan/sasaran dan aplikasi menyediakan fasilitas yang diperlukan dalam melakukan hal tersebut. Mahasiswa kemudian menyusun strategi mandiri untuk mencapai tujuan tersebut.

Waktu dan   Tempat Pelaksanaan
Waktu yang dibutuhkan untuk membangun atau mengembangkan Aplikasi Kuliah Online adalah selama 3 Bulan
Tempat Pelaksanaan:

Kampus UNIKOM

Jl.Dipatikukur 112-114 Bandung

Website Komunitas: http://nilaionline.unikom.ac.id
Penutup

S

istem kuliah online merupakan terobosan baru dalam dunia pendidikan, diharapkan dengan adanya sistem ini, mahasiswa dapat lebih terbantu dalam mempelajari suatu bahasan atau materi kuliah. Disamping itu juga dengan adanya sistem ini peran aktif antara mahasiswa dengan dosen diharapkan akan lebih meningkat. Interaksi antara mahasiswa dengan mahasiswa lainnya juga akan lebih interaktif.

Keberhasilan e-learning ditunjang oleh adanya interaksi maksimal antara dosen dan mahasiswa, antara mahasiswa dengan berbagai fasilitas pendidikan, antara mahasiswa dengan mahasiswa lainnya, dan adanya pola pembelajaran aktif dalam interaksi tersebut.

Bila pembelajaran bebasis pada web, maka diperlukan adanya pusat kegiatan mahasiswa,interaksi antar kelompok, administrasi penunjang sistem, pendalaman materi, ujian, perpustakan digital, dan materi online. Dari sisi Teknologi informasi; dunia Internet memungkinkan perombakan total konsep-konsep pembelajaran yang selama ini berlaku. 


Sistem kuliah online ini, sedang terus dikembangkan, untuk itu segala bentuk masukan, kritik dan saran sangat kami harapkan dan kepada seluruh mahasiswa agar terus mengikuti perkembangan kuliah online ini, sehinga pada akhirnya nanti kuliah online menjadi suatu tempat belajar dimana anda dapat mencari dan menambah ilmu, walupun hanya dengan menggunakan teknologi online.

Untuk para dosen yang telah memberi materi didalam perkuliahan online ini,  semoga dapat mengembangkan dan meningkatkan mutu dari materi pelajarannya, dan semoga saja sistem kuliah online ini mendapat dukungan dari semua pihak, penulis yakin sistem ini akan mampu mendongkrak nama besar Unikom sebagai Universitas Berbasis IT di Indonesia.

Contact Person
U

ntuk informasi lebih jauh mengenai project Sistem Kuliah Online ini anda dapat menghubungi:

Taryana Suryana

E-email:taryana@unikomcenter.com

Website: http://kuliahonline.unikom.ac.id
HP.0818426975
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